video w Photoshopie CS

prosta obrobka

W swojej najnowszej odstonie Photoshop potrafi zaskoczyc. | to nie tylko dlatego, ze jesteSmy w stanie szybciej go
zawiesic¢ niz jego starsze pokolenie CS2, ale réwniez dlatego, ze posiada kilka nowych i uzytecznych opcji, ktérych
wczesniej nie miaf. W swoim artykule zamierzam sie skupi¢ na jednej z takich opcji, a mianowicie prostej obrobce
video. Dlaczego prostej? 0t6z nie mogtaby ona by¢ zaawansowana, bo w odstawke posztyby takie narzedzia, jak
After Effects czy Premiere. Po gtebszym zastanowieniu doszedtem jednak do nastepujqcego wniosku: Adobe prze-
mycifo wraz z nowq wersjq Photoshopa demo After Effects’a oraz Premiera i to takie... dosy¢ skromne demko.

W tym artykule zapoznacie sie z podstawami poruszania sig po 0 autorze
linii czasu w Photoshopie. Wiedza ta moze okazat sie bardzo
przydatna w przysztosci podczas przesiadki wtasnie na Premie-
ra czy After Effects'a. Za materiat do zabawy postuzy nam palec
Nicky'ego Hayden'a, wykorzystany w serwisie szwajcarskiego
producenta zegarkow Tissot. Portfolio: www.tissot.ch

Mariusz Maroszek

Pracuje w agencji 0S3 multimedia. Uczestniczyt
w projektach dla takich firm jak: Tissot, Era, ING, Re-
porter, Telepizza, Rockwool.
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Save Workspace...

at the beginning...
Default Workspace Na poczatek, po uruchomieniu Photoshopa nalezy zmieni¢ jego
Reset Palatte Locations Workspace ze standardowego na Video and Film [Rysunek 1).
Resat Keyboard Shortcuts W tym celu nalezy przejs¢ do zaktadki Window>Workspace>
Resst Manus Video and Film. Jak zapewne zdazyliscie sie zorientowa¢, nasze
Keyboard Shortauts &Menus... okno zmienito sie nieco i przypomina teraz bardziej narzedzie

do obrobki video niz w trybie standardowym(Rysunek 2). Poja-
wito nam sie okno Timeline oraz Clone Source. Osoby, ktore dys-
ponuja podstawami z zakresu wiedzy o obrébce video z pewno-
Scig wiedza do czego stuzy linia czasu, zagadka moze byt nato-
syl SR miast Clone ,Source [Rgsqnek 3] Otoz', Przy jego pomocy moze-
[mage Analysis my klonowa¢ elementy klipu video, ktére rowniez mozemy zaim-
Painting and Retouching portowac. Photoshop w wersji CS3 oferuje wsparcie m.in. dla pli-
Printing and Proofing kow mov, avi oraz mpg.
Web Design timeline
Mg weh Tive Przyjrzyjmy sie blizej naszej linii czasu — Timeline (Rysunek 4).
Osoby, ktére nie miaty dotychczas stycznosci z programami vi-
deo zapewne beda zachodzity w glowe do czego to moze stu-
Rysunek 1. zyc. Pokrotce postaram sie to wyjadni¢ w kolejnych punktach.
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video w Photoshopie CS3

0t6z, po stworzeniu nowego dokumentu (File>New...) o wymia-
rach 700x500 px oraz przezroczystym tle na naszej linii czasu
ukazat sie maly niebieski wskaznik zwany indykatorem (Rysu-
nek 5). Wskazuje on nasze potozenie w czasie animacji. Majac
na linii czasu zaledwie jedna przezroczysta warstwe z pewno-
Scig nie bedziemy w stanie wychwyci¢ zadnych zmian w czasie,
gdyz nic sig nie bedzie zmieniato.

klatki na sekunde

Domyslnie, po stworzeniu warstwy, powinniémy zobaczyc licz-
nik, ktory bedzie sie konczyt na 9:29f (Rysunek 6). Aby to
sprawdzi¢ nalezy przesuna¢ nasz indykator do kohca w pra-
wo. Jest to diugos¢ filmu w sekundach. Parametr f na samym
koncu jest dosyt mylacy i przy odczytywaniu nalezy uwzgled-
ni¢, ze cyfra przed dwukropkiem to sekunda, w ktorej sie aktu-
alnie znajdujemy, natomiast po dwukropku to konkretna klat-
ka, w ktorej jesteSmy. Aby zmieni¢ dtugos¢ naszego filmu moze-
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Rysunek 5.
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my klikna¢ na liste rozwijang przy oknie Timeline i wybra¢ z niej
Document Settings... (Rysunek 7). W tym oknie mozemy zmie-
nic ilos¢ klatek na sekunde oraz czas trwania filmu (Rysunek 8).
Optymalnym ustawieniem dla naszej animacji bedzie 25 klatek
na sekunde i 5 sekund dugosci.

podréze w czasie i przestrzeni

Sprébujmy teraz wprowadzi¢ odrobing ruchu w naszej animacji
wykorzystujac dostepne, w nowej wersji Photoshopa CS3 Exten-
ded, funkcje. Wr6émy do pozycji 0:00f. Po rozwinigciu strzat-
ki znajdujacej sie pod warstwa Layer 2 w oknie Timeline uka-
z3 nam sie funkcje dostepne wytacznie dla animacji. Sa to Po-
sition, Opacity oraz Style (Rysunek 9). Uaktywnijmy opcje Sle-
dzenia zmian w czasie klikajac w maty zegarek dla Position oraz
Opacity (Time-vary stop) (Rysunek 10). Zauwazymy, ze na ti-
meline'ie zostaty utworzone dwie klatki kluczowe (Keyframes)
odpowiadajace za przezroczystosct oraz zmiane potozenia. Klik-
nijmy teraz w warstwe w oknie Layers i wpiszmy jej wartos¢
Opacity 0%. Nastepnie przesuhmy nasza warstwe tak, aby zna-
lazta sig ona na dole poza ekranem w punkcie X: 564 oraz Y: 630
(Rysunek 12). Przenie$my sie teraz w czasie do punktu 1:00f
i ustawmy Opacity na 100% i przesunmy nasza warstwe do po-
zycji X: 374 Y: 410. Powinny nam sig stworzy¢ dwie kluczowe
klatki (Opacity oraz Position).

it's alive!

Przemiesémy sie dalej na linii czasu do punktu 01:12 i przesuhmy
tam nasza warstwe do punktu X: 436 Y: 440 Krycie (Opacity) 0%
[Rgsunek 12). W punkcie 02:00 wspotrzedne X: 504, Y. 410,
Opacity 100%, a w punkcie 03:00 wspotrzedne X: 564 oraz Y: 630,
Opacity 0%. Teraz, przesuwajac indykatorem po linii czasu, jeste-
Smy w stanie zaobserwowac pewien ruch oraz zanikanie palca.
Aby zrobit caty efekt bardziej realistycznym dodamy jeszcze te-
raz lekkie rozmycie do catosci i juz powinno sie to prezentowac cat-
kiem niezle.
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no to duplikujemy...

Majac zaznaczong nasza warstwe w oknie Layers kliknijmy
w Layer>Duplicate Layer... (Rysunek 13) W ten sposob powsta-
fa kopia warstwy wraz z zachowanymi klatkami kluczowymi dla
pozycji oraz krycia. Dla nowej warstwy Layer 2 copy zmienmy
przy kazdej klatce kluczowej dla opcji Opacity warto$¢ na prze-
ciwng, czyli tam, gdzie mamy 100% zamieAmy na 0% i na od-
wrot. (Rysunek 15) Nadajmy naszej warstwie Layer 2 copy filtr
Lens Blur (Filters>Blur>Lens Blur...) (Rysunek 16) Zostawiajac
standardowe ustawienia tego filtru (Rysunek 17) powinniémy
uzyskac dobry efekt rozmycia.
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video w Photoshopie CS3

knefle, czyli guziki

Przesuwajac sie indykatorem po linii czasu mozemy zauwa-
zy¢ dosyc prosty efekt wyciagania reki z dotu monitora, klika-
nia dwoch niewidocznych elementéw oraz zanikania. Do petni
szczescia brakuje nam juz tylko stworzenia dwoch przyciskow,
w ktore klika nasz Nicky Hayden. Stworzmy wigc przycisk jako
Shape na nowej warstwie (Layer>New Layer...) i zaznaczmy $le-
dzenie zmiany potozenia maski (Vector Mask Position) w czasie.
Dziata ono tak samo, jak $ledzenie zmiany potozenia, z ta tyl-
ko réznica, ze Sledzi ono zmiany pofozenia maski zamiast sa-
mej warstwy. W klatce poprzedzajacej punkt 01:00 utwérzmy
klatke kluczowa i przesuhmy nasz przycisk o 2 px w dot. Po-
dobnie uczyfhmy w klatce 01:01. Znéw stwérzmy nowy ksztaft
i dla klatek w okolicy drugiej sekundy zastosujmy taka sama
taktyke. Podczas przesuwania indykatorem na linii czasu po-
winno by¢ zauwazalne klikniecie w przyciski zsynchronizowa-
ne z ruchem reki.

eksport towaru

Teraz nalezy wybrat opcje File>Export...>Render Video... [Rysu-
nek 19). Tym sposobem stworzylismy w Photoshopie CS3 Exten-
ded nasz pierwszy film Video. Oczywiscie nie jest on zbyt za-
awansowany i dopieszczony, ale trudno sie spodziewat, aby ta-
ki wtaénie byt skoro Adobe okroito mozliwosci montazu video do
tego stopnia, ze nie jest mozliwe nawet obrocenie elementoéw
i $ledzenie zmian obrotu w czasie.
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podsumowujqc

Video w Photoshopie moze przyda¢ sie jedynie do bardzo pro-
stych prac na materiatach filmowych. Nie mozna jednak przekre-
$la¢ nowych mozliwosci, ktore wnosi wersja CS3 Extended. Z pew-
noscia bedzie to dobry wstep dla 0soéb, ktére nie miaty do tej pory
stycznosci z Video, a chciatyby rozpocza¢ swoja przygode z filma-
mi. Przesiadka z Photoshopa CS3 w widoku Video and Film na After
Effecta czy Premiera na pewno bedzie wéwczas mniej bolesna. «
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